LOTERIJA
SLOVENLE

SRECA ZA VSE

VLADA REPUBLIKE SLOVENIE JE KONCESIONARJU DODELILA KONCESIJO ZA TRAJNO PRIREJANIJE
KLASICNE IGRE NA SRECO »HIP igra« Z ODLOCBO VLADE REPUBLIKE SLOVENIJE ST. 46101-28/2010/4,
Z DNE 11. 11. 2010, IN JO Z ODLOCBO 46101-4/2020/5, Z DNE 24. 6. 2020, PODALISALA DO 30. 6.
2025.

FURS, PFU JE 1ZDAL ODLOCBO ST.: 46100-5/2025-2, LJUBLJANA 21. 1. 2025, O POTRDITVI DODATKA
PRAVIL IGRE NA SRECO HIP igra.

Na podlagi Zakona o igrah na sreco, Uredbe o podrobnejsih pogojih, ki jih mora izpolnjevati prireditelj
pri trajnem prirejanju klasi¢nih iger na sre€o, Pravilnika o prirejanju iger na sreo preko interneta
oziroma drugih telekomunikacijskih sredstev, Zakona o preprecevanju pranja denarja in financiranja
terorizma, Statuta Loterije Slovenije, Koncesijske pogodbe za prirejanje klasi¢ne igre na sreco HIP igra

ter PreciS¢enega besedila Pravil igre na srec¢o HIP igra Stevilka 333-24-50 z dne 25. 7. 2024 je Uprava
sprejela

DODATEK PRAVIL IGRE NA SRECO
HIP IGRA

Stevilka: 333-24-86
Ljubljana, 27. 12. 2024

1. clen
Skladno s Pravili igre na sreco HIP igra in tem Dodatkom Loterija Slovenije, d. d., Gerbic¢eva ulica 99,
1000 Ljubljana (v nadaljevanju: Loterija), prireja igro na sre¢o HIP igra zimenom LEVJI TREZOR (1 EUR).

2. clen

PODATKI O CENI SRECKE IN SERIJI

Stevilo izdanih sre¢k: 500.000

Vplacilo v igro (vrednost srecke): 1,00 €

Cena vkljucuje davek od sreck. V skladu z drugim in tretjim odstavkom 7. ¢lena Zakona o davku od
sreck Loterija priizracunu zneska davka uporablja preracunano davéno stopnjo v visini 9,09 %. Vplacilo
v igro je cena, zmanjsana za davek od sreck po preracunani davcni stopnji.

Zacetek prodaje: 10. 2. 2025
Rok za prodajo: 30. 6. 2025
Zadnji dan za izplacilo oziroma izdajo dobitkov: 60 dni po zadnjem dnevu prodaje serije.

3. ¢len

NACIN IGRANJA

UdeleZzenec zacne igro s klikom na gumb z izpisano ceno 1 € in napisom »GLAVNI DOBITEK 10.000 €«.
Nato se mu odpre prijavno sporocilo, s katerim potrdi izbrano ceno in strinjanje s Pravili igre.
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UdeleZencu se prikaze igralno polje, na katerem se nahaja 20 polj s Siframi (Stevilkami in/ali ¢rkami),
Stirje manjsi sefi (po dva na vsaki strani igralnega polja s Siframi) in polje s kodo na vrhu za dostop do
ZLATEGA TREZORJA. Prava kombinacija izbranih Sifer odpre enega ali vec sefov ali pa lahko udelezenec
odklene dostop do ZLATEGA TREZORJA.

Ce udelezenec z odkritimi $iframi odpre enega od sefov, mu pripada dobitek, prikazan ob odprtju sefa.

Ko je Sifra za ZLATI TREZOR izpolnjena v celoti, udelezenec nadaljuje igranje igre na naslednji stopnji
in zakljuci igranje na tej stopniji.

Ce udelezenec odkrije tri napacne $ifre, se sproZi alarm in igra se konca.

UdeleZenec je upravi¢en do dobitkov, odkritih na tej stopniji.
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V ZLATEM TREZORJU se nahaja 12 predalov, za katere ima udeleZenec na voljo 8 kljuCev. V vsakem
predalu se skriva simbol ali del Sifre za LEVJI TREZOR.

Ce udelezenec v odprtih predalih najde tri enake simbole, osvoji pripadajo¢i dobitek, prikazan v tabeli
dobitkov. Ce najde tri pravilne dele $ifre, odpre LEVJI TREZOR, tj. zadnjo stopnjo igre.

Ko je Sifra za LEVJI TREZOR izpolnjena v celoti, udelezenec nadaljuje igranje igre na naslednji stopnji in
zakljuci igranje na tej stopniji.

Ce udeleienec uporabi vseh 8 klju¢ev in ne odkrije LEVIEGA TREZORIA, se igra kon¢a.

UdeleZenec je upravic¢en tudi do dobitkov, odkritih na tej stopniji.
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V LEVJEM TREZORJU se nahaja 5 predalov, za katere ima udelezenec na voljo 5 kljucev. V vsakem
predalu se skriva simbol.

Ce udeleZenec dopolni tabelo dobitkov na nacin, da odkrije tri enake simbole, osvoji pripadajoci
dobitek, prikazan v tabeli dobitkov.

Ko udeleZenec uporabi vseh 5 kljucev, se igra zakljuci.
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UdeleZencu pripada sestevek dobitkov, odkritih na vseh stopnjah igre.
Ce udeleienec med igranjem ne odkrije nobenega dobitka, sre¢ka ni dobitna.
UdeleZenceve izbire med igro ne vplivajo na konéni dobitek.

4. clen

SKLAD IN DOBITKI

Sklad za dobitke znasa 82,50 % emisijske vrednosti izdanih sreck, zmanjSane za vrednost davka od
sreck. Del vrednosti sklada za dobitke gre iz neizplacanih dobitkov drugih iger.

TABELA DOBITKOV

” ) . Skupna vrednost
Stevilo dobitkov Vrednost dobitka

dobitkov

1 10.000,00 10.000,00

8 503,00 4.024,00

8 502,50 4.020,00

9 502,00 4.518,00

7 501,50 3.510,50

9 501,00 4.509,00

10 500,50 5.005,00

11 500,00 5.500,00

67 57,00 3.819,00

64 56,00 3.584,00

71 55,50 3.940,50

78 55,00 4.290,00

82 53,00 4.346,00

86 52,50 4.515,00

92 52,00 4.784,00

100 51,50 5.150,00
103 51,00 5.253,00
110 50,50 5.555,00
120 50,00 6.000,00
100 20,00 2.000,00
100 17,00 1.700,00
200 16,00 3.200,00
200 15,50 3.100,00
500 15,00 7.500,00
500 12,00 6.000,00
500 11,00 5.500,00
550 10,50 5.775,00
550 10,00 5.500,00
450 8,00 3.600,00
900 7,50 6.750,00
1.500 7,00 10.500,00
800 6,50 5.200,00
1.600 6,00 9.600,00
1.500 5,50 8.250,00
2.000 5,00 10.000,00
4.500 3,00 13.500,00
7.000 2,50 17.500,00
17.500 2,00 35.000,00
25.000 1,50 37.500,00
35.000 1,00 35.000,00
100.000 0,50 50.000,00
201.986 374.998,00

5. clen

OMEIJITEV IGRANJA

Ce je udeleZenec v igri dosegel ali presegel vrednost dobitka v vigini 10.000 €, mu sistem onemogoci
nakup nove srecke za 24 ur.
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6. clen
Dodatek pravil velja z dnem, ko ga potrdi nadzorni organ, uporablja pa se po javni objavi tega Dodatka
z zaCetkom prodaje 236. serije sreck zimenom LEVJI TREZOR.

Romana Girandon, I. r.
predsednica uprave

stran 4 od 4



	1. člen
	2. člen
	3. člen
	4. člen
	5. člen
	6. člen

